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Prévention des violences faites aux enfants : défis et opportunités  

du numérique et de l’IA pour les professionnels  
 

Face à l’essor du numérique et de l’IA et dans une actualité marquée par des violences systémiques 
faites aux enfants, les associations Colosse aux pieds d’argile et Contre les Violences sur Mineurs (CVM) 
organisent un colloque national le 29 janvier 2026 à Paris, destiné aux professionnels de l’enfance. 
L’événement se concentre sur les enjeux et les opportunités qu’offrent ces technologies dans les 
pratiques quotidiennes des acteurs de la protection de l’enfance.  
 
Les professionnels du médico-social et de la protection de l’enfance, engagés dans la prévention des 
violences, se retrouvent confrontés à de nouveaux défis : le numérique et l’IA transforment les modes de 
communication, les comportements, mais aussi les façons d’accompagner les jeunes. 
 

Pour preuve, dès 3 ans, les enfants interagissent déjà avec des assistants vocaux comme Alexa ou Siri1. À 
15 ans, 72% des adolescents interrogés ont déjà utilisé un compagnon IA, et 52% l’utilisent 
régulièrement2. 
 
Une journée pour comprendre ces mutations et en faire des leviers d’action 

Des éclairages d’experts, des apports chiffrés et des témoignages de terrain sont au programme pour : 

• Décoder les usages numériques et les dynamiques liées à l’IA 

• Anticiper et prévenir les dérives, les risques et les nouvelles formes de violences 

• Activer les leviers offerts par l’IA au service de la prévention 

 
Des intervenants de premier plan 

Le colloque qui bénéficie du haut patronage réunira une dizaine d’experts et d’acteurs de terrain dont :  

⁃ Sarah EL HAIRY, Haute-commissaire à l’Enfance 

⁃ Camille SALINESI, professeur des Universités, co-directeur de l’Observatoire de l’IA (Université 
Paris 1 Panthéon-Sorbonne) 

⁃ Carl Maria MORCH, psychologue, co-directeur de FARI (Université Libre de Bruxelles) 

⁃ Asmaï SAID, étudiante, membre du groupe miroir de la CIIVISE 
Découvrez l’ensemble des intervenants et le déroulé du colloque dans le programme ci-joint. 
 

🗣️ Contact presse : Virginie EIDEL (v.eidel@association-cvm.org)   
 

  À propos de CVM : Association loi 1901 à but non lucratif reconnue d'intérêt général, 
Contre les Violences sur Mineurs est engagée dans la prévention de toutes les formes de 

violences sur les mineurs depuis 2008. CVM informe, guide et forme sur les violences faites aux enfants 
et aux adolescents. Plus d’infos sur https://association-cvm.org/   
 

À propos de Colosse aux pieds d'argile : Reconnue d’utilité publique, l’association est 
engagée dans la lutte contre les violences sexuelles faites aux mineurs. Elle mène des 

actions de prévention et de formation et elle accompagne les victimes, leurs proches et les structures. 
Plus d’infos sur https://colosse.fr 
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